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8.7 Syv redskaber til virtuel undervisning

Links

1. Screenpal 
Her kan eleverne optage video, som de sender eller viser i det næste modul. Kan for eksempel bruges til eksamenstræning.
LINK: https://screenpal.com/

2. Wordwall
På denne platform kan du lave spil til eleverne, a la det gamle Pac-Man. Det fungerer godt ved begrebstræning.
LINK: https://wordwall.net/

3. Socrative
Socrative er en platform, hvor du kan lave quizzer til eleverne – og så har den et navn, der klinger lidt af old.
LINK: https://www.socrative.com/

4. Nearpod
På Nearpod kan du lægge arbejdsspørgsmål ind over film, så nu kan du endelig tjekke, om eleverne rent faktisk ser de film, du beder dem om at se.
LINK: https://nearpod.com/
 
5. Storyboard Creator
Her kan du sætte eleverne til at lave en lille tegneserie. Den fungerer godt til at visualisere et tema eller et begreb.
LINK: https://www.storyboardthat.com/storyboard-creator

6. Discord
Programmet Discord fungerer godt til et synkront virtuelt modul, hvor du kan kommunikere med eleverne gennem tale- eller tekstkanaler. Det er nemt at dele filer og lave mindre grupperum.
LINK: https://discord.com/

7. Biteable
Eleverne kan i programmet Biteable lave små film af mange små klip, som ligger i programmet. Det kan for eksempel bruges til at lave en opsamling på en læst tekst eller en trailer til et værk, hvis nu det skulle filmatiseres. Programmet er let at arbejde i.
LINK: https://biteable.com/
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