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Fantasiewelten – Eins-eg 

Aufgabe 4: Merkmale für Fantasiewelten und Märchen 

4.1 Welche Merkmale gehören jeweils zur Welt der Märchen und welche zu Fantasiegeschichten? 

Einige Merkmale können beiden Begriffen zugeordnet werden. Ordne zu. 

die magische Welt – die Zauberei – sprechende Tiere – merkwürdige Wesen wie Hexen 

und Drachen – ein bestimmter Ort – ein unbekannter Ort – zeitlose Erzählung – 

namenlose Figuren – Personen mit Namen – ein Held – ein Gegner (modstander) – eine 

Hilfsfigur – ein Problem, das man lösen muss – die Zielgruppe Kinder – die Zielgruppe 

Jugendliche – die Handlungsstruktur: Einführung / Konflikt / Wendepunkt / Lösung – das 

Motiv „Gut gegen Böse“ – das Motiv „Suche nach Liebe oder Glück“ – das Motiv 

„Prüfung und Belohnung der Hauptperson“ – die Symbole – die Zahlensymbolik – 

Fantasie statt Logik 

 

 

 


