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Fantasiewelten — Einstieg

Aufgabe 4: Merkmale fur Fantasiewelten und Marchen

4.2. Finde und schreibe die anderen Wortklassen der Worter auf:

z.B. die Zauberei, der zaubern z.B. zauberhaft
Zauberer
das Problem
gelost
handeln
die Einflihrung einfihrend
motivieren

die Prifung

belohnt, belohnend

symbolisieren

die Fantasie

hilfsbereit

4.3. Mundlich Satze bilden

Bilde mit einem Partner mindlich 5-6 Satze mit den Wortern aus den verschiedenen

Wortklassen oben, z.B.

Mit Substantiv: Die Zauberei kommt oft in Fantasiegeschichten vor.

Mit Verben: In Marchen zaubert eine Hexe.

Mit Adjektiven: Die Hauptfigur ist zauberhaft.
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