Kapitel 4
Spil - med spgrgsmal

Her ser | en spilleplade.

| par: Skriv et spgrgsmal pa hvert felt pa spillepladen. Det skal vaere spgrgsmal, som | forventer, at jeres klas-
sekammerater kan svare pa. | skal bruge spgrgeord + est-ce que. Det kan fx vaere « Qu'est-ce que tu manges a
la pause de midi ?» eller « Comment est-ce que tu viens au lycée le matin ? ».

Nar | har fyldt alle felterne ud med spgrgsmal, gar | sammen i grupper pa fire personer og spiller hinandens
spil. Hvis gruppen anerkender svaret, slar | med en terning og rykker frem. Derefter er det den naestes tur.
Den person, der nar "FIN” fgrst, har vundet.



